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9.2 初心者のためのモデリング入門 (UML-B)

本書では，初心者用のモデリングテンプレート (UML-B) 137) を用いた方 137) UML-B について
は，以下に報告がありま
す．
「初心者用 UMLの提案
とその評価」，情報処理学
会研究報告，コンピュータ
と教育研究会 (金城学院大
学)，Vol.2008，No.CE-
97，pp.45-52

法でモデリング方法を説明します．UML-Bでは，機能モデル，詳細モデル，
関連モデルの 3種類のモデルを作成します．
I. 機能モデル (図 9.3)

図 9.3 機能モデルの例

機能モデルは，プログラムに必要な機能を抽出して，その内容を整理しま

す．

(1)取り組む課題に関して，必要な機能を考えます．
　　　ライントレース，障害物回避 　etc.

(2)機能の内容・必要な情報を整理します．
　　・機能の内容は，実現したい動作です．動詞で表現します．

　　　回転する，前進する 　etc.
　　・必要な情報や量を整理します．名詞で表現します．

　　　時間，光量 　etc.


