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■関数化
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関数化1(p.72)
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関数化

呼び出し



関数化2
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引数を持つ関数

• 関数の書式：void 関数名(引数){ }
• 引数は関数内のみ有効



一周するには？

!前進

回転
!前進 回転

!前進

回転

!前進
回転



!"#$!%"&'(&$)#-9!9#EA*!+
!!!!,-.'$),/01234!56*7
!!!!8(#9)9#EA*7
<

!"#$!9=&-1&#>?9)#-9!9#EA*!+
!!!!,-.'$),/0124!56*7
!!!!,-@A!),/0134!56*7
!!!!8(#9)9#EA*7
<!

9(CD!E(#-)*
+

#-9!#7
!!!!%"&)#F:7!#GFH7!#II*+

%"&'(&$)6;;;*7
!!9=&-1&#>?9)6;;*7!

!!!!<!
<

"#$%&'()*

関数を利用すると記述するプログラムが読みやすくなる



#define+,%-.

時間を調整するには、TURN90の値を変るだけで全てに反映

J$A%#-A!.8K!6;;;
J$A%#-A!0/@LM;!6;;

!"#$!%"&'(&$)#-9!9#EA*!+
!!!!,-.'$),/01234!56*7
!!!!8(#9)9#EA*7!
<

!"#$!9=&-1&#>?9)#-9!9#EA*!+
!!!!,-.'$),/0124!56*7
!!!!,-@A!),/0134!56*7
!!!!8(#9)9#EA*7
<

N

9(CD!E(#-)*
+

#-9!#7
!!!!%"&)#F:7!#GFH7!#II*+

%"&'(&$).8K*7
9=&-1&#>?9)0/@LM;*7!

!!!!<!
<

N


